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از حرف تا حرفه

معرفی رشتۀ پويانمايی

ماه  ملک سادات طباطبايی
كارشناسي ارشد پویانمایي

و با جزوه های مدرسان در سطح دورة دوم متوسطه 
تدریس می شــده است و از ســال 1396 نخستین 
کتاب های تألیف شــده برای این رشته در دسترس 
هنرجویان قرار گرفت. پویانمایی یکی از رشــته های 
گروه هنر در شاخة تحصیلی فنی وحرفه ای است و در 
طول ســه سال تحصیلی در هنرستان اجرا می شود. 
هنرجویان به فراگیری شایستگی های فنی و غیرفنی 
و پایه در زمینه های تخصصي این رشته مي پردازند. 
هــدف از رشــتة پویانمایي تربیت نیروی انســانی 
ماهر و متعهد براي اشــتغال در بازار كار است كه با 
آموخته هاي خویش در زمینة متحرک سازی )انیمه( 
با بهره جویی از فن ها )تکنیک ها( و ابزارهای گوناگون 
پویانمایی و ایجاد فضاهای دوبعدی و ســه بعدی به 

فعالیت و درآمدزایي بپردازند.
اهمیت و ضرورت توسعة آموزش های فنی وحرفه ای، 
به عنوان یکی از شاخه های توسعه و ابزارهای تحقق 
برنامه های توســعة اقتصادی، اجتماعی و فرهنگی 
کشور، بر کســی پوشیده نیســت. تربیت و تأمین 
نیروی متخصص و ماهر بــرای اجرای هر برنامه ای، 
مســئولیتی اســت که وزارت آموزش وپرورش آن 
را به طــور گســترده به عهــده دارد. پویانمایي بین 
رشــته های فنی وحرفه ای، به دلیل سرعت بخشیدن 
به رشد و توسعة ســایر بخش های صنعت ـ هنر از 

اهمیت زیادی برخوردار است.
 داوطلبــان ورود به این رشــته لازم اســت داراي 
ویژگي هــا و توانمندي هــاي علمي )بــرگ هدایت 
تحصیلی و گواهی پایان دورة اول متوســطه(، فردي 
)علاقه مندی، استعداد و خلاقیت در زمینة فعالیت هاي 
کارگاهی، ادبیات، استعداد نسبی ریاضی و فیزیک، و 
کار با رایانه( و اجتماعي )بردباری و سازگاری با محیط، 

کار گروهی و مسئولیت پذیری( باشند.

مقدمه
»پویانمایــی« )انیمیشــن1( شــاخه ای از هنــر 
سینماست و در ساخت آن بسیاری از تخصص های 
مشترک با سینما دخالت دارند. قدیمی ترین تلاش 
باستانی بشــر برای ارائة تصویرهای متحرک، روي 
جام ســفالین یافت شده از »شهر سوخته« به  دست 
 آمده است. این سفالینه مربوط به اواخر نیمة هزارة 
سوم قبل از میلاد و دارای نقش های هدفمند حرکت 
بز برای خوردن برگ درخت است که با کنار هم قرار 
دادن آن ها با نوعی تصویر متحرک روبه رو می شویم.

  در ایران، اسفنديار احمديه فیلم »ملانصرالدین« 
را به عنوان اولین پویانمایي ایران در سال 1336 ساخت. 
پرويز اصانلــو، جعفر تجارتچی، نصرت کريمی، 
فرشــيد مثقالی و آراپيک باغداساريان از دیگر 

هنرمندان این رشته هنری بودند.
 

پس از یــک دورة رکود چند ســاله، مراکزی مثل 
»وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی«، »کانون پرورش 
فکری کــودکان و نوجوانان«، »ســیمای جمهوری 
اسلامی ایران«، »مرکز هنري صبا«، انجمن سینمای 
جوانان ایــران )به شــکل نیمه حرفــه اي(، »مرکز 
گســترش ســینمای مســتند و تجربی« )به شکل 
حرفه اي(، »حوزة هنری سازمان تبلیغات اسلامی« 
و بخش خصوصی، مجموعاً با بیش از دو هزار نفر در 

این حرفه فعالیت كرده اند.

رشتة پويانمايي
رشتة پویانمایی از سال 1390 بدون داشتن کتاب 

را به عنوان اولین پویانمایي ایران در سال 
پرويز اصانلــو

فرشــيد مثقالی
هنرمندان این رشته هنری بودند.

پس از یــک دورة رکود چند ســاله، مراکزی مثل 
»وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی«، »کانون پرورش 
فکری کــودکان و نوجوانان«، »ســیمای جمهوری 
اسلامی ایران«، »مرکز هنري صبا«، انجمن سینمای 
جوانان ایــران )به شــکل نیمه حرفــه اي(، »مرکز 

کليدواژه ها: 
پویانمایی، 
صلاحیت های حرفه ای، 
فنی وحرفه ای



پی‌نوشت
1. به معنی جان‌بخشیدن به اشیا و موجودات غیرمتحرک یا شخصیت‌های )کاراکترهای( نقاشی شده است.
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مهارت‌ها و توانمندي‌هاي 
فارغ‌التحصيل رشتة پويانمايي

هر هنرجو در طول دوران تحصيل به صلاحيت‌هاي 
پايــه و تخصصي )طراحی شــخصیت، فضاســازی 
و متحرک‌ســازی، تبدیــل فیلم‌نامه بــه فيلم‌نامه 
مصور )اســتوری‌برد(، كار با نرم‌افزارهای تخصصی 
پویانمایی، صدا و تدویــن(، صلاحیت‌های حرفه‌ای 
متناسب با فناوری‌های نوین )رعایت قوانین ايمني 
و دستورالعمل‌های قانوني( دست می‌یابد. وی پس از 
دورة سه‌سالة هنرستان و دورة كارداني به توانمندي 
طراحی و ســاخت موزیک ویدئو، موشــن‌کمیک، 
فیلم‌های آموزشی، سرگرم‌کننده و تبلیغاتی دوبعدی 
و سه‌بعدی، جلوه‌های ویژه و ترفندهای )تروکاژهای( 
ســینمایی، عنوان‌گذاری‌های )تیتراژهای( سینما و 
تلویزیــون، بازی‌های رایانه‌ای، داســتان‌های مصور 
)کمیک اســتریپ(، طراحی میانــی و مرحله‌هاي 
)فازهای حرکتی( در پروژه‌های پويانمايي و طراحی 

فیلم‌نامة مصور خواهد رسيد.

عنوان كتاب‌ها و پودمان‌هاي رشتة 
پويانمايي

عــاوه بر درس‌هــای عمومی و پاية مشــترک با 
بقیة رشــته‌های فنی‌وحرفه‌ای، درس‌های تخصصی 
و شایســتگی‌های فني مربوط به رشتة پویانمایی به 

شرح جدول زير است.

عنوان  كتاب
دانش فنی پایه

)دهم(

طراحی شخصیت در 
پویانمایی

)دهم(

متحرک‌سازی 
دوبعدی
)دهم(

طراحی فضا و صحنه 
در پویانمایی

)یازدهم(

تولید پویانمایی 
سه‌بعدی صحنه‌ای

)یازدهم(

متحرک‌سازی 
رایانه‌ای

)دوازدهم(

ارزیابی تولید 
پویانمایی
)دوازدهم(

دانش فنی تخصصی
)دوازدهم(

طراحی ابزاری شخصیتتحلیل رشتة تحصیلیپودمان اول
متحرک‌سازی 

درهم‌تنیده
فضاهاي دوبعدي 

)كانسپت فضا(

ساخت شخصیت‌های 
سه‌بعدی صحنه‌ای 

)عروسك(

کاربرد رایانه در 
متحرک‌سازی و 
جلوه‌های تکمیلی

مقدمات ترکیب‌بندی 
لایه‌ها و تنظیمات پروژه

پویانمایی و مکاتب

پودمان دوم
تاریخچه و روند تکامل 

پویانمایی
طراحی آناتومی 
موجودات زنده

متحرک‌سازی مفصلی
فضاسازي و 

صحنه‌پردازی دوبعدي
ساخت صحنه و فضا

متحرک‌سازی مبتنی 
بر طراحی )شیوة سِل 

انیمیشن(

کامپوزیت و ترکیب 
لایه‌ها

قالب‌ها و گونه‌های 
پویانمایی

پودمان سوم
شناخت تکنیک‌ها، ابزار 

و مواد
آماده‌سازی شخصیت

متحرک‌سازی ترکیبی 
انسانی

اجراي رايانه‌ای فضاي 
دوبعدي

نورپردازی
کاربردهای 

متحرک‌سازی سنتی 
)شیوة سِل انیمیشن(

عنوان‌بندی فیلم و 
پويانمايي )انيميشن(

علوم، هنرها و پویانمایی

پودمان چهارم
زبان فنی رشته )مبانی 

سینما(
پیکربندی شخصیت بر 

اساس فیلم‌نامه
بازی‌سازی موقعیتی

ارتباط عناصر فضاي 
يك اثر )لي‌اوت يا 

طرح‌بندی(
تصويربرداري تك‌فريم

طراحی مبتنی بر وکتور 
)شیوة کات‌اوت(

زمینه‌های 
موشن‌گرافیکس

محتوا و کیفیت در 
پویانمایی

پودمان پنجم
ساختار تولید فیلم 

پویانمایی
حجم و سه‌بعدی سازی 

شخصیت
اجرای حرکات ترکیبی

تمهيدات و طراحي 
صحنه براي فضاهاي 

سه‌بعدی

متحرک‌سازی شخصيت 
و خروجي

متحرک‌سازی مبتنی 
بر اسکلت‌گذاری )شیوة 

کات‌اوت(

موشن‌كمیک و موزیک 
ویدئو با رویکرد 

پویانمایی

کسب اطلاعات فنی در 
پویانمایی

نرم‌افزارهای 
مرتبط

morphPhotoshopDragon Frame٭٭
 TV Paint
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دنياي پویانمایی در جامعة امروزي
پویانمایــی پدیده‌ای چندمنظوره )مولتی‌مدیــا( با ظرفیت‌های هنری، صنعتی و 
حرفه‌اي است و در کشور ما کیفیت و کمیت این تولیدات، روندی رو به رشد دارد. در 
دنیای امروز کاربرد این هنر بسیار گسترده است. پويانمايي فیلم‌های کمک‌‌آموزشی 
و موشــن‌گرافیکس )با آموزش غیرمستقیم و تأثیر فراوان مثل آموزش مهارت‌های 
زندگی(، تبلیغات و معرفی کســب‌وکار )با انتقال ســریع‌تر پیام‌ها و احساســات(، 
بازاریابی )مارکتینگ( دیجیتال و طراحی وب، ســاخت نشان‌واره‌هاي )لوگوهای( 
متحــرک و عنوان‌بندي آغاز و پایان فیلم‌ها، شبیه‌ســازی محیط‌های واقعی برای 
آزمایش‌های علمی، مثل شبیه‌ســازی فضا قبل از پرتاب فضانوردها، یا شبیه‌سازی 
قبل از عمل جراحی، ســرگرمی و ساخت بازی‌های رایانه‌ای و... کاربردهای فراوان 
پیدا کرده اســت و در زندگي امروز نقشــی غیرقابل‌حذف دارد. همین امر بازار کار 
گسترده‌ای برای فارغ‌التحصیلان این رشته ایجاد کرده است. متخصصان پویانمایی 

امکان کار کردن به‌صورت پروژه‌ای و یا به‌عنوان نیروی ثابت تمام‌وقت را دارند.

برخي شغل‌های مرتبط با پويانمايي
مراحل ساخت يك فيلم در حوزة سينما و پویانمايی شامل سه بخش پیش‌تولید، 
تولید و پس از تولید می‌شــود و هر شــغل در يكي از اين ســه بخش جاي دارد. 
مرحلة »پیش‌تولید« شامل ارائة ایده، تبدیل آن به فیلم‌نامه، طراحی فيلم‌نامة مصور 
و بــرآورد و تصمیم‌گیــری در مورد هزینه‌ها و فن )تکنیک( اســت که کارگردان، 
کارگردان هنری، طراح فيلم‌نامه مصور و... در این بخش فعال هســتند. مرحلة دوم 
»تولید« اســت. در این مرحله همة امور تولید پویانمایی با هماهنگی عوامل، اجرا 
می‌شــوند. طراح، متحرک‌ســاز، صفحه‌آرا، متخصص متن، و... در این بخش فعال 
هســتند. آخرین مرحله »پس از تولید« است که جمع‌بندی مراحل قبلی است و 
کامپوزیت کار، تدوین‌گر، صداگذار، آهنگ‌ساز و... در این بخش فعالیت می‌کنند. در 

هر سه مرحله لزوم داشتن روحیة همکاری و کار جمعی ضروري است.


